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Konceptuar dhe krijuar nga Shigi Studio.
Pér ¢do paqgartesi ose kerkese gée nuk eshté ne kete dokument, shkruani né hello@shigistudio.com



Basketbolli 3.0 é€shté e ndértuar né sistemin e elementeve té zhvilluar me Té kombinuar né ményra té ndryshme, elementet lejojné shprehje té

S I S T E M I I E L E M E N T EV E kujdes duke u bazuar né strukturén dhe tiparet thelbésore té identitetit. Kéto ndryshme, nga ato minimaliste dhe té rafinuara, deri te ato té guximshme dhe
elemente jané krijuar pér té sjellé kohezion vizual, duke mbetur njékohésisht dinamike. Qasja hapésinore dhe e strukturuar né kompozicion bén gé ¢do
té pérshtatshém pér forma dhe mediume té ndryshme. aplikim té duket i hapur, térheqés dhe plot mundési, duke pasqyruar frymén e

Basketbolli 3.0.
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KOMUNIKIMI BILETA MERCH FANELLA



Ngjyrat jané njé nga shtyllat kryesore té identitetit vizual Eshté e réndésishme pérdorimi i ngjyrave pér

té brendit toné. Ato nuk jané zgjedhje estetike té 1. Komunikim emocional dhe psikologjik;
rastésishme, por elemente strategjike gé pércojné 2. Konsistencé dhe njohje;

mesazhe, krijojné ndjesi dhe ndikojné né méenyrén se si 3. Diferencim né treg;

perceptohemi nga publiku. 4. Pérdorimi strategjik.
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Shkronja “S” dhe numri “3” vijné té ndérthurur né njé formé té vetme, té Ky kombinim e shndérron logon né mé shumé sesa njé shenjé vizuale: ajo

S I M B O L I rafinuar. Ky detaj grafik pérgon unitet vizual dhe krijon njé identitet té veganté béhet pérfagésim i basketbollit modern dhe i njé gjenerate gé synon té sfidojé
pér logon. Né brendési té numrit “3” fshihet silueta e njé zemre, njé simbol i kufijté dhe té krijojé dicka mé té madhe se vetvetja.
dashurisé pér sportin dhe pérkushtimit gé e shtyn pérpara.
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Simboli me ngjyré mund té pérdoret mbi prapavija me ngjyré, pér sa kohé gé Duhet té€ shmangen sfondet gé pérmbajné ngjyra shumé té ngjashme ose té
S I M B O L I sigurohet kontrast i mjaftueshém dhe ruhet lexueshméria e tij. Ngjyra e pérziera me ngjyrat kryesore té simbolit. Prapavija me gradient, tekstura apo

prapavijés nuk duhet té jeté né konflikt me ngjyrat e simbolit, as né ton, ilustrime shuméngjyréshe duhet té pérdoren me kujdes. Simboli duhet té

as né ngopje. shihet dhe té mos humbet né prapavijé.
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Simboli bardh e zi mund té pérdoret mbi ¢do sfond me ngjyré té ploté,
S I M B O L I pérderisa ruhet integriteti vizual.
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Kontrasti duhet té jeté i pastér dhe té mos keté tone té ngjyrés hiri.




S I M B O L I Vetém né raste té vecanta mund té pérdoret ky kombinim
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PERDORIMI QE
NUK LEJOHET

Ikona e “3.0” nuk duhet té ndryshohet né asnjé ményre, pérfshiré modifikimin
e ngjyrave zyrtare apo renditjen e tyre. Pérdorni gjithmoné materialin grafik té
furnizuar (asnjéheré mos e rikrijoni).
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Shkronja “S” dhe numri “3” vijné té ndérthurur né njé formé té vetme, té Ky kombinim e shndérron logon né mé shumé sesa njé shenjé vizuale: ajo

| D E N I I I E I I pérdorimi primar rafinuar. Ky detaj grafik pércon unitet vizual dhe krijon njé identitet té vecanté béhet pérfagésim i basketbollit modern dhe i njé gjenerate qé synon té sfidojé
pér logon. Né brendési té numrit “3” fshihet silueta e njé zemre, njé simbol i kufijté dhe té krijojé dicka mé té madhe se vetvetja.
dashurisé pér sportin dhe pérkushtimit gée e shtyn pérpara.
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Identiteti i ploté me ngjyré mund té pérdoret mbi prapavija me ngjyré, pér sa ngjashme ose té pérziera me ngjyrat kryesore té identitetit.
I D E N T I T E T I kohé gé sigurohet kontrast i mjaftueshém dhe ruhet lexueshméria. Ngjyra e Prapavijat me gradient, tekstura apo ilustrime shuméngjyréshe duhet té

prapavijés nuk duhet té jeté né konflikt me ngjyrat e identitetit, as né ton, as pérdoren me kujdes. Identiteti duhet té mbetet qartésisht i dukshém dhe té
né nuancé. Duhet té shmangen prapavijat gé pérmbajné ngjyra shume té mos humbet né prapavije.
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|dentiteti bardh e zi duhet té keté lexueshméri dhe ekuilibér vizual. Ky kombinim ruan integritetin vizual té brandit, duke e béré identitetin té
e Emri “Basketbolli” paraqgitet né njé nuancé té ngjyrés sé hirit, e cila siguron aplikueshém né situata té€ ndryshme pa humbur gartésiné apo koherencén
| D E N I I I E I I njé ton neutral dhe elegant. grafike.
e Simboli shfaget né té bardhé ose né té zezé té pastér, né varési té
prapavisé, pér té garantuar kontrastin e nevojshém.
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Shkronja “S” dhe numri “3” vijné té ndérthurur né njé formé té vetme, té Ky kombinim e shndérron logon né mé shumé sesa njé shenjé vizuale: ajo

| D E N I I I E I I pérdorimi sekondar rafinuar. Ky detaj grafik pércon unitet vizual dhe krijon njé identitet té vecanté béhet pérfagésim i basketbollit modern dhe i njé gjenerate qé synon té sfidojé
pér logon. Né brendési té numrit “3” fshihet silueta e njé zemre, njé simbol i kufijté dhe té krijojé dicka mé té madhe se vetvetja.
dashurisé pér sportin dhe pérkushtimit gée e shtyn pérpara.
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Identiteti i ploté me ngjyré mund té pérdoret mbi prapavija me ngjyré, pér sa ngjashme ose té pérziera me ngjyrat kryesore té identitetit.
I D E N T I T E T I kohé gé sigurohet kontrast i mjaftueshém dhe ruhet lexueshméria. Ngjyra e Prapavijat me gradient, tekstura apo ilustrime shuméngjyréshe duhet té

prapavijés nuk duhet té jeté né konflikt me ngjyrat e identitetit, as né ton, as pérdoren me kujdes. Identiteti duhet té mbetet qartésisht i dukshém dhe té
né nuancé. Duhet té shmangen prapavijat gé pérmbajné ngjyra shume té mos humbet né prapavije.




Identiteti bardh e zi duhet té keté lexueshméri dhe ekuilibér vizual.

| D E N I E I * Emri “Basketbolli” paragitet né njé nuancé té ngjyrés sé hirit, e cila siguron
I I I njé ton neutral dhe elegant.

e Simboli shfaget né té bardhé ose né té zezé té pastér, né varési té
prapavisé, pér té garantuar kontrastin e nevojshém.

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

“IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

*
4 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER®

-
3
=
<3

Ky kombinim ruan integritetin vizual té brandit, duke e béré identitetin té
aplikueshém né situata té ndryshme pa humbur gartésiné apo koherencén
grafike.




Vendosja e “3.0” né fund té emrit “Basketbolli” pérfagéson njé pérdorim Ky format ruan formén e fshehur té zemrés brenda tipografisé, duke vazhduar
| D E N I I I E I I pérdorimi terciar terciar té identitetit, i cili lejon mé shumé fleksibilitet dhe laramani né té pércjellé dashuriné pér sportin e basketbollit né ményré subtile, por té
kontekste té ndryshme vizuale e komunikative. géndrueshme.
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Dasketbolli
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Identiteti i ploté me ngjyré mund té pérdoret mbi prapavija me ngjyré, pér sa ngjashme ose té pérziera me ngjyrat kryesore té identitetit.
I D E N T I T E T I kohé gé sigurohet kontrast i mjaftueshém dhe ruhet lexueshméria. Ngjyra e Prapavijat me gradient, tekstura apo ilustrime shuméngjyréshe duhet té

prapavijés nuk duhet té jeté né konflikt me ngjyrat e identitetit, as né ton, as pérdoren me kujdes. Identiteti duhet té mbetet qartésisht i dukshém dhe té
né nuancé. Duhet té shmangen prapavijat gé pérmbajné ngjyra shume té mos humbet né prapavije.
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|dentiteti bardh e zi duhet té keté lexueshméri dhe ekuilibér vizual.
| D E N I I I E I I e Emri “Basketbolli” paragitet né njé nuancé té ngjyrés sé hirit, e cila siguron

njé ton neutral dhe elegant.
e Simboli shfaget né té bardhé ose né té zezé té pastér, né varési té
prapavise, pér té garantuar kontrastin e nevojshem.
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Ky kombinim ruan integritetin vizual té brandit, duke e béré identitetin té
aplikueshém né situata té€ ndryshme pa humbur gartésiné apo koherencén
grafike.
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SISTEMI | IDENTI




SISTEMI | IDENTITETIT




Pozicionimi i njejte vlen edhe né postime. Né rast té perdorimit té ikonés ose
identitetit né térési né brendési té tekstit, atéheré pozicionimi i méposhtém

nuk vlen.

POZICIONIMI
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POZICIONIMI ME TITULL
TE AKTIVITETIT

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

L] [} [ ] n

L] [} [ ] n
TA K I M I I e Federata E : Federata E : Federata

bajketbolli == i @) PL o Coamethonn

BORDIT ° - - ° té Kosovés - 1 té Kosovés

L] [} [ ] n

L] [} [ ] [}

L] [} [ ] n

TAKIMI'| 17.07.
BORDIT 2025

* *
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll




POZICIONIMI ME TITULL
TE AKTIVITETIT

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

TAKIMIN ba3kétbolli &= | 30

Federata
e Basketbollit
o té Kosovés

* *
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll




Ngjyrat jané njé nga shtyllat kryesore té identitetit vizual Eshté e réndésishme pérdorimi i ngjyrave pér

té brendit toné. Ato nuk jané zgjedhje estetike té 1. Komunikim emocional dhe psikologjik;
rastésishme, por elemente strategjike gé pércojné 2. Konsistencé dhe njohje;

mesazhe, krijojné ndjesi dhe ndikojné né ményren si 3. Diferencim né treg;

perceptohemi nga publiku. 4. Perdorimi strategjik.




Ngjyrat tona kryesore té brendit jané blu mbretérore dhe e verdha/oker. Ato

N G J Y RA pérbéjné themelin e gjithckaje gé pérfagéson Basketball 3.0. Kéto ngjyra

pérdoren pér té siguruar qasje té lehté, thjeshtési dhe koherencé né té gjitha

P R I M A R E komunikimet e brendit.

Pantone #001489 Reflex Blue C
HEX #02066F

RGB 2, 6, 111
CMYK 100, 98, 20, 25




Ngjyrat e medaljeve ofrojné njé kontrast t& bukur dhe mé neutral ndaj
N G J Y RA ngjyrave té gjalla té Basketball 3.0. Ato funksionojné veganérisht miré né
komunikimet e posa¢gme g€ lidhen me arritjet, trashégiminé dhe historiné.

E M E DA LJ EV E Kur printohen, rekomandohet pérdorimi i ngjyrés metalike aty ku éshté e
mundur, pér té arritur shprehjen mé autentike vizuale té kétyre toneve.

ARI ARGJEND

Pantone 871C
HEX #9F8F5E
RGB 159,143, 94
CMYK 37,37,72,7

Pantone 877 C
HEX #969696
RGB 150, 150, 150
CMYK 0, 0, 0,50
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Pantone 8023 C
HEX #996B4F
RGB 153,107, 79
CMYK 34, 56, 71,16



NGJYRA
TE TJERA

HEX #f1f0e2
RGB 241, 240, 226
CMYK 4, 3,11,0

HEX #eb177d
RGB 235, 23, 125
CMYK1,98,15,0

HEX #2525af
RGB 37,37,175
CMYK 94,91,0,0

HEX #ad009c
RGB 173, 0, 156
CMYK 38,99, 0,0

HEX #10505b
RGB 16, 80, 91
CMYK 91, 55, 50, 31

Ngjyrat e tjera jané krijuar pér pérdorim digjital, infografika, ilustrime dhe
dizajne produktesh, ku kombinimet ton-mbi-ton pérmirésojné komunikimin
apo pérvojén e pérdoruesit; duke pérfshiré edhe até té “hoover” né website.
Kéto ngjyra mund té pérdoren né mbéshtetje té ngjyrave kryesore té
Basketball 3.0, duke krijuar harmoni vizuale dhe funksionalitet té shtuar.

HEX #411262
RGB 65, 18, 98
CMYK 87,100, 26, 23

HEX #f47909
RGB 244,121, 9
CMYK 0, 65,100, 0

HEX #5e17eb
RGB 94, 23, 235
CMYK 77,80, 0,0

HEX #0baf2a
RGB 11,175, 42
CMYK 80,1,100,0

HEX #9b2f1c
RGB 155, 47, 28
CMYK 26, 92, 100, 22

HEX #004aad
RGB O, 74,173
CMYK 97,79,0,0

HEX #98afOb
RGB 152,175, 11
CMYK 47,16,100, 1

Jashté ilustrimeve, ngjyrat e tjera mund té aplikohen me tone té ngjashme,
pér shembull, né njé infografiké, nuancat e e tjera té té kaltértés mund té
pérdoren si mbéshtetje pér té kaltértén zyrtare té Basketbolli 3.0.

HEX #ff3131
RGB 255, 49, 49
CMYKO0,92,84,0

HEX #368cfd
RGB 54,140, 253
CMYK 70, 44, 0,0

HEX #3d464b
RGB 61, 70, 75
CMYK 73, 60, 55,
40

HEX #e10100
RGB 255, 1,0
CMYK 5,100, 100, 1

HEX #38b6ff
RGB 56, 182, 255
CMYK 60, 14, 0, 0

HEX #0e0OeOe
RGB 74, 67,66, 84
CMYK 14,14,14




KOMBINIMI |
NGJYRAVE ME TONET

@

Kéto kombinime shérbejné si udhézues i pérgjithshém pér pérputhjen e
ngjyrave né té gjitha elementet e brendit Basketbolli 3.0. Cdo ngjyré mund té
pérdoret mbi sfond té bardhé. Ngjyrat 3.0 dhe ngjyrat e medaljeve mund té
kombinohen vetém me té bardhé ose té zezé. Pér shembull, tekst i bardhé
ose i zi mund té vendoset mbi njé sfond té kaltér té Basketbolli 3.0.

&
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Kéto kombinime shérbejné si udhézues i pérgjithshém pér pérputhjen e
KO M B I N I M I I ngjyrave né té gjitha elementet e brendit Basketbolli 3.0. Cdo ngjyré mund té

pérdoret mbi sfond té bardhé. Ngjyrat 3.0 dhe ngjyrat e medaljeve mund té
N G J Y RAV E kombinohen vetém me té bardhé ose té zezé. Pér shembull, tekst i bardhé

ose i zi mund té vendoset mbi njé sfond té kaltér té Basketbolli 3.0.

Mirépo, mund té krijohen edhe kombinime té tjera, té cilat nuk jané té

paraqgitura mé poshté.
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Gradienti i pérdorur duhet té jeté i atij lloji gé i jep shkélgim dhe thellési
ngjyrés, duke reflektuar energjiné dhe dinamikén e brendit. Né raste
specifike, si pér evente té vecanta apo materiale promocionale té
personalizuara, lejohet pérdorimi i gradienteve té ndéertuara mbi ngjyra
komplementare, pérderisa krijojné harmoni vizuale dhe nuk cenojné
identitetin kryesor.

Mund té krijohen edhe gradient té tjeré né kombinim me ngjyrat sekondare té
paletés sé brendit 3.0.

KOMBINIMI |
NGJYRAVE GRADIENT
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Tipografia eshté njé element ky¢ i Basketbolli 3.0. Ajo E frymézuar nga sporti dhe trashégimia e basketbollit, kjo
shérben pér té ruajtur koherenceén, krijuar gartési dhe peéer strukturé tipografike éshté pérzgjedhur pér té

Tl PO G RA F |A té sjellé barazi né gasjen ndaj basketbollit. maksimizuar ndikimin né formatin digjital dhe té shtypur,
duke gené njékohésisht e lexueshme, e dallueshme dhe e

pérshtatshme pér identitet.




TIPOGRAFIA

Njé familje me fonte ekskluzive sjell njé ton
vizual té géndrueshém né té gjitha
pérmbajtjet:

— Inter pér tituj té shkurtér dhe godites; pér
tituj té gjate dhe tekst kryesor; dhe

— Inter Tight pér té krijuar ndarje dhe
hierarki né ekosistemin e mesazheve;

— Rische pér fjalé kyce ose emra, ose tituj
pér té ndérruar gasje varéesisht nga projekti;
— Adobe Garamond pér pérdorim mé té
shpeshté, me fokus né dokumente zyrtare;
— Mund té pérdoret tipografi kategorisé sé
Shkrimit / Script, si dhe Display / Urban /

Handwritten / Decorative té gasjes sé grafitit.

Né faget e tjera jané té pércaktuara fontet gé
preferohet té pérdoret.

{4x10 MIN}
H#FASTBREAK
Fade+Spin3dr
(@courtvision

(D BASKETBALL


https://fonts.google.com/specimen/EB+Garamond

TIPOGRAFIA

E TITUJVE
STILET,
PERDORIMI

DHE KOMBINIMI

Té gjitha tipografité e pérzgjedhura né kuadér té
identitetit vizual mund té kombinohen mes veti, duke
ofruar fleksibilitet né krijimin e hierarkisé vizuale dhe
komunikimit t& garté.

Megjithaté, duhet pasur kujdes né pérdorimin e tyre té
pérbashkét, né ményré gé té shmanget njé vizualizim i
réndé ose i ngarkuar pér syrin. Balanci ndérmjet
madhésisé, trashésisé dhe hapésirés ndérmjet
shkronjave éshté thelbé&sor pér té ruajtur
lexueshmériné dhe elegancén e pérmbaijtjes.

“IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

inter black

NJE GARE PER TE GJITHE

..IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘

¢V ENEEEEEEEENEN,
gmesnnnnnnnnn?®
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inter tight black

DARDANET E RINJ PER HERE
TE PARE DEPERTUAN NE 3
MESIN E TETE ME TE MIREVE.
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eb garamond extra bold
TITULL

DARDANET E RIN]J
TRIUMFOJNE.
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Rische black inter black + inter tight italic + rische black

NJE GARE
PER TE

SUKSESI ME 1
MADH TE

GJENERATAT GJITHE
I REJA. PER BASKETBOLL
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TIPOGRAFIA PER
TITUJ/HEADLINES
SANS SERIF

Stilet

Inter Thin Inter SemiBold

Inter Thin Italic Inter SemiBold Italic
Inter Light Inter Bold

Inter Light Italic Inter Bold Italic
Inter Regular Inter ExtraBold

Inter Italic Inter ExtraBold Italic
Inter Medium Inter Black

Inter Medium Italic Inter Black Italic
Pérdorimi

Me njé gjeometri té kujdesshme dhe ndjesi
bashkékohore, Inter &shté njé font i balancuar dhe
shumé i pérshtatshém pér dizajn digjital. Ai éshté mé
efektiv kur pérdoret né tituj té& shkurtér deri né 12
fjalé, ku kérkohet gartési e larté dhe njé ritém i
lexueshém.

Pér dizajne mé kompakte ose hapésira té ngushta,
mund té aplikohet tracking negativ pér té krijuar efekt
té ngjeshur pa pasur nevojé pér njé version
“Condensed”.

Hapésira midis rreshtave (leading) rekomandohet té
jeté e ngushté ose normale, né varési té pérmasave
dhe kontekstit té pérdorimit. Italic-ét e Inter jané té
dizajnuar me kujdes dhe mund té pérdoren pér
theksime t& moderuara, por jo pér tituj té tére.

Inter duhet té pérdoret me kujdes, duke theksuar
elementét ky¢ né pérmbaijtje digjitale apo materiale té
printuara. Pérdorimi i tepért mund té zvogélojé
ndikimin vizual dhe t& humbasé qgéllimin e strukturés
tipografike.

Highlights of the
Basketball Tip-Off
Ceremony

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..
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L

HIGHLIGHTS OF
THE BASKETBALL
TIP-OFF
CEREMONY
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TIPOGRAFIA PER
TITUJ/HEADLINES
SANS SERIF

SEMI-CONDENSED

Stilet

Inter Tight Thin Inter Tight SemiBold

Inter Tight Thin Italic Inter Tight SemiBold Italic
Inter Tight Light Inter Tight Bold

Inter Tight Light Italic Inter Tight Bold Italic
Inter Tight Regular Inter Tight ExtraBold

Inter Tight Italic Inter Tight ExtraBold Italic
Inter Tight Medium Inter Tight Black

Inter Tight Medium Italic Inter Tight Black Italic
Pérdorimi

Me njé krijim té njejté anatomie tipografia Inter Tight
ndihmon né dizajne ku teksti duhet té jeté mée
kompakt ose hapésira té ngushta, mund té aplikohet
tracking negativ pér té krijuar efekt té ngjeshur pa
pasur nevojé pér njé version “Condensed”.

Hapésira midis rreshtave (leading) rekomandohet té
jeté e ngushté ose normale, né varési té pérmasave
dhe kontekstit t& pérdorimit. Italic-ét e Inter jané té
dizajnuar me kujdes dhe mund té pérdoren pér
theksime té& moderuara, por jo pér tituj té tére.

Inter duhet té perdoret me kujdes, duke theksuar
elementét ky¢ né pérmbaijtje digjitale apo materiale té
printuara. Pérdorimi i tepért mund té zvogélojé
ndikimin vizual dhe t& humbasé qgéllimin e strukturés
tipografike.

Highlights of the
Basketball Tip-Off
Ceremony
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L

HIGHLIGHTS OF
THE BASKETBALL
TIP-OFF
CEREMONY
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TIPOGRAFIA PER

TITUJ/HEADLINES

SERIF

Stilet

EB Garamond Regular

EB Garamond Regular Italic
EB Garamond Medium

EB Garamond Medium Italic
EB Garamond SemiBold

EB Garamond SemiBold lItalic

Pérdorimi

EB Garamond Bold

EB Garamond Bold Italic

EB Garamond ExtraBold

EB Garamond ExtraBold Italic

EB Garamond sjell njé ndjesi klasike, formale dhe té
pérmbajtur, duke e béré ideal pér dokumente zyrtare,
raporte institucionale dhe komunikime gé kérkojné
seriozitet, qartési dhe elegancé. Me origjiné nga dizajni i
shekullit XVI i Claude Garamond, ky font ruan
lexueshmériné edhe né pérmbajtje té gjata, ndérsa
transmeton njé ton té matur dhe profesional.

Highlights of the
Basketball Tip-Ott

Ceremony

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..
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HIGHLIGHTS OF
THE BASKETBALL
TIP-OFF
CEREMONY

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

..lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



TIPOGRAFIA PER
TITUJ/HEADLINES
(DISPLAY) SERIF

Stilet

Rische Light
Rische Regular
Rische Medium
Rische SemiBold
Rische Bold

Pérdorimi

Me formé elegante dhe detaje té rafinuara, Rische
éshté njé tipografi display serif gé sjell karakter dhe
prani né ¢do dizajn. Linjat e saj té pastra, kontrastet e
balancuara dhe trajtat klasike e béjné ideale pér
pérdorim né tituj, mbishkrime grafike dhe materiale qé
kérkojné njé identitet té dallueshém vizual.

Rische funksionon mé sé miri né pérmasa té médha,
ku dallohen garté finesat dhe eleganca e formave té
shkronjave. Eshté e pérshtatshme pér tituj deri né 10-
12 fjalé, ku synohet njé prezencé e forté estetike dhe
njé ton vizual i sofistikuar.

HHighlights of the
Basketball Tip Off
ceremony

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

I EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENENYN IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘
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HIGHLIGHTS OF
THE BASKETBALL
TIP-OFF
CEREMONY
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TIPOGRAFIA
STILISTIKE

Stilet

Greylight
Greylight Italic

Pérdorimi

Greylight éshté njé font brush handwritten me stil
modern dhe ekspresiv, né qasje té Grafitti, gé sjell
ndjesiné e penelimit natyral dhe té gjallé. Idealisht i
pérshtatshém pér dizajne gé pérmbajné elemente
artistike dhe personale. Me ané té késaj tipografie
krijohet njé pamje e guximshme dhe autentike, duke e
béré até si zgjedhje té shkélgyer pér materiale té
ndryshme vizuale.
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TIPOGRAFIA
STILISTIKE

Stilet

Anettasya Mottarue

Pérdorimi

Anettasya Mottarue éshté njé font me stil modern
script dhe pamije kalligrafike elegante, i karakterizuar
nga vija té Iémuara, shkronja té lidhura dhe detaje té
rafinuara. Ky font pércjell ndjesi luksi dhe
personaliteti.

A T
Longsttntt - it
Ceremeny
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TIPOGRAFIA
STILET DHE
PERDORIMI
SAN SERIF

Stilet

Inter Thin Inter SemiBold

Inter Thin Italic Inter SemiBold Italic
Inter Light Inter Bold

Inter Light Italic Inter Bold lItalic
Inter Regular Inter ExtraBold

Inter Italic Inter ExtraBold Italic
Inter Medium Inter Black

Inter Medium ltalic Inter Black Italic
Pérdorimi

Ky font éshté projektuar pér té siguruar qartési dhe
lexueshmeéri né njé gameé té gjeré pérdorimesh. Ai
funksionon miré né tituj, pérmbaijtje t&€ mesme dhe tekste
té gjata, duke ruajtur balancén midis estetikés dhe
funksionalitetit.

Pér tekstet kryesore, rekomandohet pérdorimi i kétij fonti
me hapésira té rregullta midis shkronjave dhe rreshtave, né
meényré gé té ofrohet njé pérvojé leximi e kéndshme dhe e
paqté. Né tituj ose elementé té theksuar, mund té pérdoren
peshat mé té trasha ose variacionet kursiv pér theksim té
moderuar.

Ky font éshté i pérshtatshém pér materiale té printuara,
pérmbaijtje digjitale, dhe komunikime zyrtare, por pérdorimi
i tij duhet té jeté i matur pér té mos humbur efektin vizual
dhe pér té ruajtur hierarkiné tipografike.
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inter medium

Pas perfundimit té garave né grupe, jane péercaktuar ciftet cerekfinale né
FIBA U20 Kampionatit Evropian, Divizioni B.

Dardanét e rinj péer here te pare depéertuan né mesin e teté me té miréve.
Kosova kishte tri fitore e njé humbje, duke pérfunduar e dyta né Grupin D
pas Turgise. Pikerisht ndaj késaj té fundit pésuan humbjen e vetme qé
erdhi pas tri fitoreve radhazi, ndaj Suedise, Shqipérisé dhe Hungariseé.

*
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inter regular + italic i E inter regular + light
KATEGORIA  EMRI | BASKETBOLLISTIT/ES PIKET VENDI
: ¢ F20 Aulona Muhadri 145 1
Kjo eshteé hera e paré gé Kosova X M20 Dardan Berisha 167 1
U20 hyri né mesin e teté me té = .
mirave. Njékohésisht suksesi me i F20 Arbnore Perquku 125 2
madh te gjeneratat e reja. : ¢ FI18 Malvina Haziri 130 1
M20 Drilon Hajrizi 156 2



TIPOGRAFIA
STILET DHE
PERDORIMI

SAN SERIF
SEMI-CONDENSED

Stilet

Inter Tight Thin Inter Tight SemiBold

Inter Tight Thin Italic Inter Tight SemiBold Italic
Inter Tight Light Inter Tight Bold

Inter Tight Light Italic Inter Tight Bold Italic

Inter Tight Regular Inter Tight ExtraBold

Inter Tight Italic Inter Tight ExtraBold Italic
Inter Tight Medium Inter Tight Black

Inter Tight Medium Italic Inter Tight Black Italic
Pérdorimi

Ky font éshté projektuar pér té siguruar qartési dhe
lexueshmeéri né njé gameé té gjeré pérdorimesh. Ai
funksionon miré né tituj, pérmbaijtje t&€ mesme dhe tekste
té gjata, duke ruajtur balancén midis estetikés dhe
funksionalitetit.

Pér tekstet kryesore, rekomandohet pérdorimi i kétij fonti
me hapésira té rregullta midis shkronjave dhe rreshtave, né
ményré qé té ofrohet njé pérvojé leximi e kéndshme dhe e
paqté. Né tituj ose elementé té theksuar, mund té pérdoren
peshat mé té trasha ose variacionet kursiv pér theksim té
moderuar.

Ky font éshté i pérshtatshém pér materiale té printuara,
pérmbajtje digjitale, dhe komunikime zyrtare, por pérdorimi
i tij duhet té jeté i matur pér té mos humbur efektin vizual
dhe pér té ruajtur hierarkiné tipografike.
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inter tight medium

Pas pérfundimit t€ garave né grupe, jané pércaktuar ciftet cerekfinale né
FIBA U20 Kampionatit Evropian, Divizioni B.

Dardanet e rinj per here te pare depertuan ne mesin e tete me te mireve.
Kosova kishte tri fitore e nje humbje, duke pérfunduar e dyta ne Grupin D pas
Turqisé. Pikérisht ndaj késaj té fundit pesuan humbjen e vetme gé erdhi pas
tri fitoreve radhazi, ndaj Suedis€, Shqipérisé dhe Hungarise.

*
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inter tight regular + italic i E inter tight regular + light
KATEGORIA  EMRI | BASKETBOLLISTIT/ES PIKET VENDI
: ¢ F20 Aulona Muhadri 145 1
Kjo éshté hera e paré gé Kosova U220 = - M20 Dardan Berisha 167 1
hyri né mesin e teté mé té mirave. = 3 )
Njékohésisht suksesi me i madh te : F20 Arbnore Perquku 125 2
gjeneratat e reja. : ¢ FI8 Malvina Haziri 130 1
M20 Drilon Hajrizi 156 2



TIPOGRAFIA
STILET DHE
PERDORIMI

SERIF

Stilet

EB Garamond Regular EB Garamond Bold

EB Garamond Regular Italic EB Garamond Bold Italic

EB Garamond Medium EB Garamond ExtraBold

EB Garamond Medium ltalic EB Garamond ExtraBold ltalic

EB Garamond SemiBold
EB Garamond SemiBold Italic

Pérdorimi

Ky font éshté vecanérisht i pérshtatshém pér pérdorim né
tekste té plota si memorandumet, raportet vjetore,
komunikatat zyrtare apo dokumentet ligjore. Struktura e tij
e balancuar dhe tensioni i buté i shkronjave krijojné njé
pérvojé té kéndshme vizuale pa shpérgendrim.
Rekomandohet té pérdoret me leading té rregullt dhe
madhési standarde gé respekton hierarkiné tipografike,
duke ruajtur gartésiné né ¢do nivel té dokumentit. EB
Garamond nuk duhet té pérdoret né materiale marketingu
apo formate digjitale ku kérkohet ritém dhe gjalléri,
megjithaté, pérdorimi i tij nuk kufizohet vetém né kontekste
zyrtare, ai mund té aplikohet me kujdes edhe né materiale
editoriale, botime artistike apo pérmbajtje qé kérkojné njé
ndjesi té sofistikuar.

EB Garamond pérfagéson njé shtyllé tipografike té
identitetit té brandit, duke e mbéshtetur komunikimin
formal, por duke ofruar edhe fleksibilitet pér pérdorime me
karakter mé té gjeré, kur éshté e nevojshme.
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NJE GARE PER TE GJITHE
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eb garamond bold + italic

¢V ENEEEEEEEENEN,
gmesnnnnnnnnn?®

eb garamond regular

Pas pérfundimit t€ garave né€ grupe, jané pércaktuar ¢iftet cerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.

Dardanét e rinj pér heré€ té par€ depértuan né mesin e teté mé t€ miréve.

Kosova kishte tri fitore e nj¢ humbje, duke pérfunduar e dyta né Grupin D pas
Turqis€. Pikérisht ndaj késaj té fundit pésuan humbjen e vetme g€ erdhi pas tri

fitoreve radhazi, ndaj Suedis¢, Shqipérisé dhe Hungarisé.
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eb garamond regular + italic eb garamond regular + bold

KATEGORIA EMRIIBASKETBOLLISTIT/ES PIKET VENDI

F 20 Aulona Muhadri 145
M20 Dardan Berisha 167
F20 Arbnore Pérquku 125
F18 Malvina Haziri 130
M20 Drilon Hajrizi 156

Kjo éshté hera e paré qé Kosova U20 hyri né
mesin e teté mé té mirave. Njékohésisht

suksesi mé 1 madh te gjeneratat e reja.
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TIPOGRAFIA
STILET DHE
PERDORIMI
(DISPLAY) SERIF

Stilet

Rische Light
Rische Regular
Rische Medium
Rische SemiBold
Rische Bold

Pérdorimi

Pérdorimi né madhési té vogla apo né tekst té
vazhdueshém nuk rekomandohet, pasi Rische éshté
projektuar si font ekspresiv, jo pér lexueshméri té gjaté.
Pér kompozime mé kompakte, pesha mé té lehta té fontit
mund té ofrojné fleksibilitet té moderuar pa e humbur
ndjesiné klasike té tij.

Hapésira midis rreshtave (leading) duhet té jeté normale
ose pak mé e zgjeruar, pér té theksuar gartésiné dhe
elegancén e shkronjave né aplikime editoriale, branding
ose dizajn artistik. Pérdorimi i tij duhet té jeté i géllimshem
dhe i matur, kur pérdoret me kujdes, Rische e ngre
identitetin vizual né njé nivel mé té larte.
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rische bold

NJE GARE PER TFE GJITHE
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rische regular

Dardanét e rinj pér here
(€ pare depertuan ne
mesin ¢ tete me t€ mireve.
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‘.llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

*
4 EE I NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE SN NS NN EEEEEEE NN EEEE SN NS NN SN NS NN SN NS NN EEEEEEEEEE NN NS NN SN NS NN SN NS SN SN NS NN NN NN NN E SN NS NN SN NS NN SN NS SN SN NS SN E SN NSNS N NN EEEEEEEEEEEEEEEER®



TIPOGRAFIA
STILET DHE
PERDORIMI

Stilet

Greylight
Greylight Italic

Pérdorimi

Kjo tipografi nuk do té pérdoret shpesh. Do ta pérdorim
heré pas here pér t'i shtuar gjalléri brendit né kampanja té
ndryshme, né ményré gé té shmangim monotoniné.
Megijithaté, mund té pérdoret né forma mé té vogla pér té
shtuar detaje né postime té thjeshta.
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Greylight + Greylight Italic

Greylight

Anettasya Mottarue Regular

s®
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Anettasya Mottarue Regular

TIPOGRAFIA
STILET DHE
PERDORIMI
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A
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Anettasya Mottarue Regular

Pérdorimi

Anettasya Mottarue do té pérdoret né ményré selektive
pér elementé té veganté né materiale promovuese, duke u
pérshtatur sipas pérmbajtjes dhe konceptit té ¢do projekti.

D oirdunsf e ring pér Revi s pors dopérfann

ne megin e[éfe me e mireve.
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Anettasya Mottarue Regular
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TIPOGRAFIA
ZEVENDESUESE

Stilet

Helvetica Neue / Arial

nése tipografia e pérzgjedhur nuk funksionon, éshté
véshtiré pér tu gjetur té pérdoret
« Helvetica Neue / Arial (font klasik, sans-serif i pérhapur
dhe lehtésisht i disponueshém)
o duke pérfshiré stilet Light, Regular, Medium, Bold

Né rast se fonti Inter nuk éshté i disponueshém ose nuk
mund té pérdoret né njé projekt, Helvetica Neue dhe Arial
jané alternativat pér zévendésim. Té dy kéta fonte jané
sans-serif, me dizajn té thjeshté dhe té pastér, gé
sigurojné lexueshmeéri té miré né shumé mediume dhe
madhési teksti.

Ndryshe nga Inter, Helvetica Neue dhe Arial jané mé té
pérhapura dhe zakonisht té instaluara né shumicén e
sistemeve operative, duke béré gé ngarkimi i fages ose
dokumentit té jeté mé i shpejté pa u varur nga shkarkimi
dhe instalimi i fontit.

arial

Passing the Ball,
Not Just the
Trophy
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L

helvetika neue

Passing the Ball,
Not Just the
Trophy
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HAPESIRA
NE MES TE _
GRUPEVE TE
TEKSTEVE

Tracking éshté hapésira e pérgjithshme né mes té grupeve
té shkronjave, ndérsa kerning i referohet hapésirés midis
dy shkronjave individuale. Pér tekstet e trupit (body text),
zakonisht rekomandohet gé tracking té lihet né vlerén
standarde prej 0 njési, ashtu si¢ éshté dizajnuar fonti.

Sa mé e madhe té jeté madhésia e tekstit, ag mé i ngjeshur
duhet té jeté tracking. Pér tituj shumé té médhenj, mund té
zbriten deri né 15 njési pér té krijuar njé pamje mé té
kompaktuar dhe té géndrueshme.

Né anén tjetér, pér tekste shumé té vogla si pérshkrime
apo mbishkrime (captions), mund té shtohen deri né 10
njési, pér té pérmirésuar lexueshmeériné.

Kerning duhet gjithmoné té jeté i aktivizuar né opsionin
Metrics, e jo né Optical, pér té ruajtur integritetin e dizajnit
té fontit dhe pér té shmangur shtrembérimet né raportet
vizuale ndérmjet shkronjave.

Leading i referohet hapésirés vertikale ndérmjet rreshtave
té tekstit. Zgjedhja e duhur e késaj hapésire éshté
thelbésore pér lexueshmériné dhe efikasitetin vizual té
tipografisé.

Sa mé e madhe té jeté madhésia e shkronjave, ag mé e
ngushté duhet té jeté hapésira ndérmjet rreshtave. Pér tituj
apo tekste té médha, rekomandohet pérdorimi i leading té
ngjeshur. Ndérsa pér tekstet e trupit dhe pérmbajtje té
gjata, njé leading standard ose pak mé i gjeré ndihmon né
pérmirésimin e rrjedhshmérisé sé leximit.
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Dardanét toné

PERFAQESUESJA
E KOSOVES

Pas pérfundimit té garave né grupe, jané
pércaktuar ciftet cerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.
Dardanét e rinj pér heré té paré
depértuan né mesin e teté me té miréve.
Kosova kishte tri fitore e njé humbje,
duke pérfunduar e dyta né Grupin D pas
Turqisé. Pikérisht ndaj késaj té fundit
pésuan humbjen e vetme gé erdhi pas tri
fitoreve radhazi, ndaj Suedisé, Shqipérisé
dhe Hungarisé.
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Dardanét toné

PERFAQESUESJA
E KOSOVES

Pas pérfundimit té garave né grupe, jané
pércaktuar ciftet cerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.
Dardanét e rinj pér heré t€ paré
depértuan né mesin e teté mé té miréve.
Kosova kishte tri fitore e njé humbije,
duke pérfunduar e dyta né Grupin D pas
Turqisé. Pikérisht ndaj késaj té fundit
pésuan humbjen e vetme qé erdhi pas tri
fitoreve radhazi, ndaj Suedisé, Shqipérisé
dhe Hungarisé.
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tekstet shumé afér né mes vetit
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Dardanét toné

PERFAQESUESJA
EF KOSOVES

Pas pérfundimit té garave né grupe, jané
pércaktuar ciftet cerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.
Dardanét e rinj pér heré té paré depértuan
né mesin e teté mé té miréve.

Kosova kishte tri fitore e njé humbje, duke
pérfunduar e dyta né Grupin D pas
Turqisé. Pikérisht ndaj késaj té fundit
pésuan humbjen e vetme qé erdhi pas tri
fitoreve radhazi, ndaj Suedis€, Shqipérisé
dhe Hungarisé.
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Dardanét toné

PERFAQESUESJA
E KOSOVIS

Pas pérfundimit t& garave né grupe, jané
pércaktuar ciftet cerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.

Dardanét e rinj pér heré té paré depértuan né
mesin e teté mé té miréve.

Kosova kishte tri fitore e njé humbje, duke
pérfunduar e dyta né Grupin D pas Turqjisé.
Pikérisht ndaj késaj té fundit pésuan humbjen e
vetme gé erdhi pas tri fitoreve radhazi, ndaj
Suedisé, Shqjipérisé dhe Hungarise.
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shkronjat dhe fjalét shumé afér né mes veti

o4
..IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII"

o E EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEENENEEENEEENEEEENEENEEN,

N4

Dardanét toné

PERFAQESUESJA
EF KOSOVES

Pas pérfundimit t€ garave né€ grupe, jané
pércaktuar ¢iftet gerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.

Dardanét e rinj pér heré€ t€ paré depértuan né
mesin e tet€ me t€ miréve.

Kosova kishte tri fitore e njé humbje, duke
pérfunduar e dyta né€ Grupin D pas Turqisé.
Pikérisht ndaj késaj té fundit pésuan humbjen e
vetme g€ erdhi pas tri fitoreve radhazi, ndaj

Suedisé, Shqipérisé¢ dhe Hungarisé.
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Dardanét toné

PERFAQIESUESJA
F KOSOVES

Pas pérfundimit té garave né€ grupe, jané
pércaktuar ¢iftet gerekfinale né FIBA U20
Kampionatit Evropian, Divizioni B.

Dardanét e rinj pér heré té paré depértuan né
mesin e teté mé t€ miréve.

Kosova kishte tri fitore e nj¢ humbje, duke
pérfunduar e dyta né€ Grupin D pas Turqisé.
Pikérisht ndaj késaj t€ fundit pésuan humbjen e
vetme q€ erdhi pas tri fitoreve radhazi, ndaj
Suedisé, Shqipérisé dhe Hungarisé.
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RRESHTIMI
| PARAGRAFIT

Rreshtimi i paragrafit i referohet ményrés se si anét e
majta dhe té djathta té tekstit pérshtaten né fage.
Rreshtimi majtas (Flush Left) krijon njé vijé té forté pér
syrin gé ndihmon né lexueshméri dhe organizim vizual.
Kjo formé rreshtimi éshté standardi yné pér shumicén e
pérdorimeve tipografike, pasi éshté funksionale,
bashkékohore, e géndrueshme né kohé dhe shumé
efektive pér dizajnin informativ dhe qartésiné e leximit.

Basketbolli éshté njé sport dinamik, i
ndértuar mbi ritém, bashképunim dhe
vendosméri. Me njé histori gé frymézon
dhe njé energji gé bashkon, ai ofron mé
shumé sesa thjesht konkurrencé né
fushé, éshté njé ményré jetese, njé
hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe
social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim
emocionesh, strategjie dhe pasioni.

Basketbolli €shté njé sport dinamik, i
ndértuar mbi ritém, bashképunim dhe
vendosmeéri. Me njé histori gé frymézon
dhe njé energji gé bashkon, ai ofron mé
shumé sesa thjesht konkurrencé né
fushé, éshté njé ményré jetese, njé
hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe
social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim
emocionesh, strategjie dhe pasioni.

Basketbolli €shté njé sport dinamik, i
ndértuar mbi ritém, bashképunim dhe
vendosmeéri. Me njé histori gé frymézon
dhe njé energji gé bashkon, ai ofron mé
shumeé sesa thjesht konkurrencé né
fushé, éshté njé ményreé jetese, njé
hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe
social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim
emocionesh, strategjie dhe pasioni.

Basketbolli éshté njé sport dinamik, i
ndértuar mbi ritém, bashképunim dhe
vendosmeéri. Me njé histori gé frymézon
dhe njé energji gé bashkon, ai ofron mé
shumé sesa thjesht konkurrencé né
fushé, éshté njé ményré jetese, njé
hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe
social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim
emocionesh, strategjie dhe pasioni.
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“RAGS” DHE
“WIDOWS”
NE PARAGRAFE

“Rag” i referohet skaijit té parregullt té njé paragrafi,
zakonisht né anén e djathté kur teksti éshté i rreshtuar
majtas, si¢ éshté ilustruar kétu. Duhet gjithmoné té
kérkohen mundési pér ta pérmirésuar njé rag. Njé rag i miré
karakterizohet nga rreshta qé Iévizin brenda dhe jashté me
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Basketbolli éshté njé sport
Basketbolli €shté njé sport dinamik, i dinamik, i ndértuar mbi ritém,

Basketbolli éshté njé sport dinamik, i Basketbolli éshté njé sport dinamik, i ndértuar

ndryshime té vogla né gjatési. Ndérsa njé rag i keq krijon
forma té ¢rregullta dhe shpérgendruese té hapésirés sé
bardhé né skajet e faqes, si rezultat i thyerjeve té

pagéndrueshme té rreshtave.

“Widow” éshté njé rresht shumé i shkurtér ose njé fjalé e

ndértuar mbi ritém, bashképunim dhe
vendosmeéri. Me njé histori qé frymézon
dhe njé energji gé bashkon, ai ofron mé
shumeé sesa thjesht konkurrencé né
fushé, éshté njé ményre jetese, njé
hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe

mbi ritém, bashképunim dhe vendosméri. Me
njé histori gé frymézon dhe njé energji gé
bashkon, ai ofron mé shumé sesa thjesht
konkurrencé né fushg, éshté njé ményre jetese,
njé hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe
social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim

ndértuar mbi ritém, bashképunim dhe
vendosmeéri. Me njé histori gé frymézon
dhe njé energji qé bashkon, ai ofron mé
shumé sesa thjesht konkurrencé né
fushé, éshté njé ményre jetese, njé
hapésiré pér zhvillim fizik, mendor dhe
social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim

bashképunim dhe vendosmeéri.
Me njé histori gé frymézon dhe
njé energji g€ bashkon, ai ofron
mé shumé sesa thjesht
konkurrencé né fushé, éshté njé
meényré jetese, njé hapésiré pér
zhvillim fizik, mendor dhe social.

social. Cdo ndeshje éshté njé kombinim
emocionesh, strategjie dhe pasioni.

vetme né fund té paragrafit. Duhet té shmangen widows, emocionesh, strategjie dhe pasioni.
pasi ato ndikojné negativisht né cilésiné e leximit. Puna e
pérbashkét me redaktorét pér té rregulluar gjatésité e
rreshtave éshté njé zgjidhje efektive pér té evituar ndarje
té pakéndshme té tekstit.

Né rastet kur nuk éshté e mundur té respektohen kéto
rregulla, ndarja me vizé (hyphenation) mund té jeté njé
zgjidhje e pranueshme. Vetém fjalét me teté ose mé shumé
shkronja mund té ndahen me vizé.

Pér mé shumé rreth rregullave té ndarjes me vizé,

referOjuni Udhézuesit te Stilistikes se |0C. T N N I IIImm I T T

emocionesh, strategjie dhe pasioni. Cdo ndeshje éshté njé kombinim
emocionesh, strategjie dhe

pasioni.
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KOMBINIMI
| TIPOGRAFIVE

Tipografité mund té kombinohen né ményra té ndryshme
pér géllime té ndryshme komunikimi.

Titujt Kryesor

Titujt e seksioneve duhet té jené gjithmoné té shkruar me
Inter Black, dhe nuk duhet té jené mé gjaté se 12 fjalé. Pér
tituj shumé té fugishém dhe me ndikim, mund té pérdoret

Inter Black Tight pér tituj t&€ médhenj me gjashté fjalé ose

mé pak.

Titulli

Titujt mund té vendosen né ciléndo nga familjet e fontit.
Inter mund té pérdoret pér tituj té shkurtér deri né 12 fjalé.
Pér tituj mé té gjaté, rekomandohet pérdorimi i Semi
Medium dhe Bold, ose Rische, varésisht se cila gasje do té
pérdoret.

Paragrafi hyrés ose théniet

Kéto duhet té jené mé té médha se teksti kryesor, por mé
té vogla se titujt. Inter éshté zgjedhja ideale pér kéto
pérdorime, pasi detajet e tij theksohen mé shumé né
pérmasa mé té médha.

Néntitujt (Subhead)

Néntitujt mund té vendosen me ciléndo nga tre familjet
tipografike. Néntitujt me mé shumé se 12 fjalé nuk duhet té
pérdorin Inter Black. Ata duhet té jené né té njéjtén
madhési si teksti kryesor ose pak mé té médhen;.

Teksti Kryesor, Titulli Rrjedhés, Numri i fages dhe
Pérshkrimet e imazheve
Duhet té jené Inter Light

*
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Klasike

TITULLI
KRYESOR

NENTITULLI

Ky éshté paragrafi
hyrés, g€ e vendos
tonin e artikullit dhe
pérshkruan né pika té
shkurta se ¢faré do té
lexoni né pjesén tjetér.

TITULLII PARAGRAFIT

Teksti kryesor éshté elementi mé i
zakonshém i njé dokumenti dhe pérbén
pérmbajtjen e tij kryesore. Pér kété arsye,
ményra se si duket teksti kryesor ka ndikimin
mé t€ madh né pamjen e pérgjithshme té njé
dokumenti. Fonti i vetém q¢ duhet t&
pérdoret pér tekstin kryesor éshté EB
Garamond Regular. Madhésia joné
standarde pér tekst t€ vogél, 11 piké, éshté

ideale pér shumicén e pérmbajtjeve kryesore.

Kjo madhési e tekstit duhet té
pérdoret pér pérshkrime té
imazheve, numra fageje dhe tituj t&
vazhdueshém.
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Standar

TITULLI
KRYESOR

NENTITULLI

Ky éshté paragrafi
hyrés, gé e vendos
tonin e artikullit dhe
pérshkruan né pika té
shkurta se cfare do té
lexoni né pjesén tjeteér.

TITULLII PARAGRAFIT

Teksti kryesor éshté elementi mé i
zakonshém i njé dokumenti dhe pérbén
pérmbajtjen e tij kryesore. Pér kété arsye,
ményra se si duket teksti kryesor ka ndikimin
mé té madh né pamjen e pérgjithshme té njé
dokumenti. Fonti i vetém gé duhet té
pérdoret pér tekstin kryesor éshté Inter
Regular. Madhésia joné standarde pér tekst
té vogél, 10 pike, éshté ideale pér shumicén
e pérmbajtjeve kryesore.

Kjo madhési e tekstit duhet t&
pérdoret pér pérshkrime té
imazheve, numra fageje dhe tituj t&
vazhdueshém.

s EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

.Illllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘
‘-lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll..

“IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

Dinamike

TITULLI
KRYESOR

NENTITULLI

Ky éshté paragrafi
hyrés, gé e vendos
tonin e artikullit dhe
pérshkruan né pika té
shkurta se cfare do té
lexoni né pjesén tjeteér.

TITULLI I PARAGRAFIT

Teksti kryesor éshté elementi mé i
zakonshém i njé dokumenti dhe pérbén
pérmbajtjen e tij kryesore. Pér kété arsye,
ményra se si duket teksti kryesor ka ndikimin
mé té madh né pamjen e pérgjithshme té njé
dokumenti. Fonti i vetém gé duhet té
pérdoret pér tekstin kryesor éshté Inter
Regular. Madhésia joné standarde pér tekst
té vogél, 10 pike, éshté ideale pér shumicén
e pérmbajtjeve kryesore.

Kjo madhési e tekstit duhet t&
pérdoret pér pérshkrime té
imazheve, numra fageje dhe tituj t&
vazhdueshém.
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Dinamike

TITULLI
KRYESOR

NENTITULLI

Ky eshte paragrafi hyrés,

g€ e vendos tonin e
artikullit dhe pershkruan
ne pika te shkurta se
cfare do té lexoni né
pjesen tjeter.

Titulli i paragrafit

Teksti kryesor éshté elementi mé i
zakonshém i njé dokumenti dhe pérbén
pérmbajtjen e tij kryesore. Pér kété arsye,
ményra se si duket teksti kryesor ka ndikimin
mé té madh né pamjen e pérgjithshme té njé
dokumenti. Fonti i vetém gé duhet té
pérdoret pér tekstin kryesor éshté Inter
Regular. Madhésia joné standarde pér tekst
té vogél, 10 pike, éshté ideale pér shumicén
e pérmbajtjeve kryesore.

Kjo madhési e tekstit duhet t&
pérdoret pér pérshkrime té
imazheve, numra fageje dhe tituj t&
vazhdueshém.
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PERDORIMI|
TIPOGRAFISE PER
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Sistemi grafik i Basketbolli 3.0 pasqyron identitetin vizual Né vend té késaj, krijohet njé pamje e fugishme vizuale gé

pérmes ngjyrave dhe formave gjeometrike té frymézuara transmeton emocionin dhe ritmin e lojés.

Vl Z UAL | Z I M | nga loja. Ky sistem ofron njé ményré konsistente dhe té Sistemi pérbéhet nga katér elemente kryesore: Grafikat e
dallueshme pér té integruar ngjyrat dhe energjiné e fushés sé lojés; Vijat sportive; Blloget e ngjyrave; Lévizja e
Basketbolli 3.0 né dizajn, pa gené e nevojshme té lojtaréve né fusheé.

pérdoren fotografi té lojtaréve apo sporteve té caktuara.

ora




VIZUALIZIMI

ELEMENTET GRAFIKE

Sistemi pérbéhet nga katér elemente kryesore:

1.Grafikat e fushés sé lojés — pérfagésojné ambientin ku
ndodh loja dhe krijojné strukturé pér dizajnin.

2.Vijat sportive - sjellin ritém vizual dhe theksojné
drejtimet dinamike té lojés.

3.Lévizja e lojtaréve né fushé — e interpretuar né ményré
grafike pér té pérguar energjing, intensitetin dhe
emocionin e momenteve kyge té ndeshjes.

4.Blloget e ngjyrave - forcojné identitetin e markés
pérmes pérdorimit té guximshém dhe té harmonizuar
té ngjyrave.

Ky sistem grafik &shté i lehté pér t'u pérshtatur né
materiale té ndryshme dhe ndihmon né ruajtjen e njé
identiteti té garté, té dallueshém dhe modern pér
Basketbollin 3.0.
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VIZUALIZIMI

ELEMENTET GRAFIKE

Patjetér! Mé poshté e ke tekstin e plotésuar, gé pérfshin
té gjitha llojet e vijave dhe réndésiné e teksturave:
Pérdorimi i formave té ndryshme éshté thelbé&sor pér
krijimin e hapésirave negative, té cilat ndihmojné né
ndértimin e raporteve vizuale té balancuara dhe
domethénése. Kéto hapésira i japin frymémarrje dizajnit,
udhézojné syrin e shikuesit dhe pérforcojné gartésiné e
pérmbajtjes.

Vija éshté njé element bazé i gjuhés vizuale, gé mund té
pérdoret né ményra té ndryshme pér té krijuar strukturé,
drejtim, lévizje apo theksim né dizajn. Ekzistojné disa lloje
vijash, dhe secila ka funksionin dhe ndjesiné e saj:
« Vijat e drejta horizontale sugjerojné stabilitet, getési
dhe ekuilibér.
« Vijat vertikale pérfagésojné forcé, autoritet dhe
strukturé.
« Vijat diagonale krijojné ndjesiné e energjisé, Iévizjes
apo tensionit.
« Vijat e harkuara japin butési, rrjedhshméri dhe gasje
mé té ngrohté.
« Vijat e thyera apo té ndérprera mund té pérdoren pér
té treguar rrugétim, tranzicion apo ritém.
« Vijat organike (me forma té lira dhe natyrore) sjellin
ndjesi spontaneiteti, lirshmérie dhe njerézore.

Teksturat, si vazhdimési ose kombinim i vijave apo
formave, luajné njé rol té réndésishém né shtimin e
thellésisé dhe ndjesisé vizuale té njé dizajni. Teksturat
mund té jené té buta, té ashpra, té dendura apo té
shpérndara, dhe pérdorimi i tyre i menduar mund té
krijojé atmosferé, emocion dhe karakter té veganté né
pérmbajtje vizuale.

Kombinimi i vijave dhe teksturave brenda njé sistemi
grafik jo vetém gé ndihmon né organizimin vizual, por
edhe né krijimin e njé identiteti unik dhe té dallueshém qgé
i shérben komunikimit té qarté dhe té géndrueshém né
kuadér té Basketbollit 3.0.
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VIZUALIZIMI
ELEMENTET GRAFIKE

Fusha e lojés

Njé seri modelesh grafike té frymézuara nga gjeometria e
fushés sé basketbollit: parketi, vijat e tresheve, zonat e
gjuajtjeve té lira, harku i tresheve dhe kufijté qé
formésojné ritmin dhe dinamikén e lojés.

Kéto linja nuk jané vetém elemente teknike, ato
udhéheqin lévizjet e lojtaréve, krijojné hapésira, nxisin
strategji dhe sjellin emocionin e I0jés né jeté.

Secili model grafik éshté i ndaré dhe i mbushur me ngjyrat
karakteristike t& Basketbollit 3.0, duke krijuar njé
interpretim lozonjar, artistik dhe té guximshém té fushés
sé lojés.

Njé pérfagésim vizual i energjis€, bashkimit dhe shpirtit
garues, bota e bashkuar né fushén e basketbollit.
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VIZUALIZIMI
ELEMENTET GRAFIKE

Pérshkallézimi i fushés sé lojés

Gjaté pérdorimit, grafikat e fushés sé lojés duhet té
pérshkallézohen/prehen né ményré gé té shmanget
konteksti i drejtpérdrejté i fushés specifike, té rritet
fleksibiliteti i sistemit dhe té krijohet njé gamé dinamike e
elementeve grafike té thjeshtuara.

Pérshkallézimi duhet té béhet pérgjaté formave
gjeometrike dhe bllogeve té ngjyrave brenda veprés
grafike, duke ruajtur njé ritém vizual té géndrueshém.
Ngjyrat dhe orientimi i pérshkallézimit mund té pérshtaten
sipas nevojés, pér t'u integruar mé miré né kompozimin
grafik dhe me elementet pérreth.

Duhet shmangur ¢do pérshkallézim gé mund té
interpretohet gabimisht si flamur kombétar.
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VIZUALIZIMI
ELEMENTET GRAFIKE

Vijat Sportive dhe Lévizjet né Fushé

Elementet grafike té frymézuara nga vija té ndryshme té
parketit, si vija trepikéshe, té mesit, té gjuajtjeve té lira
apo zonat kufizuese, krijojné njé shtresé dekorative gé
pasuron identitetin vizual té Basketbollit 3.0. Kéto vija
jané mé shumé se orientim; ato udhéheqin dhe
pérkufizojné lévizjen, intensitetin dhe strategjiné e Iojés.

Krahas tyre, vizatime té thjeshtuara té Iévizjeve té
sportistéve né fushé, kthesat, ndalesat, sprintet, kércimet
dhe pozicionet, mund té pérdoren pér té shtuar njé
dimension té gjallé dhe té vérteté né dizajn. Kéto
trajektore jo vetém gé e béjné sistemin vizual mé dinamik,
por gjithashtu e lidhin drejtpérdrejt me ritmin e lojés dhe
emocionin e basketbollit.

Té pérdorura né njé ngjyré té vetme nga paleta zyrtare e
Basketbollit 3.0, vijat sportive dhe |évizjet stilizuese
balancojné grafikén shuméngjyréshe té fushés dhe
shtojné njé ndjesi loje dhe energjie né ¢do paragitje
vizuale.

Kéto elemente mund té pérdoren né ciléndo nga ngjyrat
primare té sistemit grafik té Basketbollit 3.0.
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VIZUALIZIMI
ELEMENTET GRAFIKE

Kombinimi i grafikave

Duke kombinuar grafikat e fushés sé lojés, vijat sportive
dhe ngjyrat, volumi vizual mund té rregullohet né té gjitha
aplikacionet. Kjo gasje modulare ofron shumé fleksibilitet
né dizajn.

Paleta e ngjyrave duhet té jené gjithmoné té mbushura
me ngjyrat kryesore té Basketbollit 3.0 dhe jané té
dobishme pér té krijuar hapésira pér brendim ose
pérmbajtje.

Mbani gjithmoné njé sasi t& madhe hapésire té bardhé né
kompozicionet e juaja dhe pérpiquni té krijoni gjithmoné
njé balanc vizual né mes té elementeve té ndryshme
grafike dhe tipografisé.

Fotografité dhe ilustrimet mund té kombinohen gjithashtu
né ményré harmonike me elementet grafiké.
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Fotografia e Basketbolli 3.0 &shté si njé sprint né lojé: Duke pérzgjedhur me kujdes fotografit€, ne ndértojmé

suksesi dhe déshtimi ndahen nga momentet me té vogla. rréfimin e lojtaréve dhe shprehim ndjenjén e bashkimit dhe
F OTO G RAF IA Por historité e basketbollit jané mé shumé se vetem loj€, energjisé kur gjithé komuniteti i basketbollit bashkohet pér
ato tregojné pér udhétimin, stilin e jetés, emocionin e té festuar.

ndeshjeve dhe perpjekjet e perditshme gé ndértojne
komunitetin e basketbollit.



STILI | FOTOGRAFISE

Kompozicioni

Jini té guximshém dhe té fugishém né paraqitje. Jepni
fokus té vecanté subjektit dhe aksionit duke ruajtur njé
kompozicion té pastér e té thjeshté. Pérzgjidhni ato
fotografi qé pérfshijné hapésiré negative, pér té térhequr
vémendjen te momenti kryesor né lojé, si kércimi pér njé
bllokadé apo pérgatitja pér njé trepikésh.

Kéndet

Kombinimi i fotove me kénd té gjeré dhe té ngushtg,
ngjallin kureshtje vizuale dhe krijohet hierarki. Kéndet
frontale ose nga lart (bird’s-eye) i japin njé ndjesi té
pastér dhe grafike njé aksioni té shpejté né fushé. Fotot
mund té pérfshijné parketin, vijat e bardha, apo hije qé
krijohen gjaté ndeshjes.

Ngjyrat

Fotografité duhet té kené té zezé té thellé dhe ndrigim té
sakté, pa humbur detaje apo forma. Ato duhet té duken té
garta edhe kur vendosen né sfond té bardhé. Ngjyrat
duhet té jené natyrale dhe té gjalla, duke anuar nga tonet
e ngrohta, uniformat, parketi, topi i basketbollit, por jo té
tepruara. Duhet té shmangen filtrat e stilizuar apo efektet
e ngjyrave.

Temat

Ka katér tema kryesore gqé duhen udhéhequr né
pérzgjedhjen e fotografive té Basketbollit 3.0. Varésisht
nga pérdorimi, mund té balancohet mes tyre ose té
theksohet vetém njé:

« Aksion — Kércimet, pasimet, bllokadat dhe momentet
vendimtare né lojé.

« Emocion - Reagimet e lojtaréve, tifozéve dhe
trajneréve, fitore, zhgénjim apo motivim.

« Trashégimi — Ambientet lokale, ngjyrat e qytetit,
uniformat kombétare, elementet arkitektonike té
palestrés.

« Editorial — Portrete té lojtaréve, pérgatitjet pér
ndeshje, detajet e pérditshme gé tregojné identitetin e
Basketbollit 3.0.
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AKSION

Forca, finesa dhe shkathtésia jané pjesé e emocioneve qé
sjell basketbolli. Shprehja atletike godet si né trupin,
ashtu edhe né fytyrén e lojtarit. PEérdor imazhe artistike ku
fokusi nuk éshté gjithmoné te lojtari, por te veté lévizja,
qgofté ajo njé eurostep né ajér, njé pasim i papritur, apo
njé kércim i kontrolluar pér njé rikuperim.
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EMOCION

Basketbolli na prek. Fotografia joné duhet té béjé té
njéjtén gjé. Momente qgé tregojné bashképunim, besim,
gézim apo edhe zhgénjim pas njé humbjeje, té gjitha jané
té vlefshme. Imazhet gé tregojné lojtaré gé ndihmojné
njéri-tjetrin, pérgafohen si skuadér, apo festojné njé fitore
dramatike, pérgojné vlera té forta njerézore gé shkojné
pértej sportit.

>
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TRASHEGIMI

Basketbolli né Kosové dhe mé gjeré ka historiné e vet me
momente té paharrueshme dhe legjenda gé kané Iéné
gjurmé. Pérdor fotografi historike pér té edukuar dhe
frymézuar brezat e rinj. Kéto imazhe mund té jené nga
ndeshjet e sé kaluarés, figurat emblematike, apo
ambientet tradicionale té palestrave gé kané gené
déshmitare té shumé fitoreve.
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EDITORIALE

Fotografia editoriale rréfen histori pértej lojés. Ajo tregon
ményrén si basketbollistét jetojné, stérviten, pérgatiten
dhe frymézojné. Imazhet mund té tregojné momente nga
pérditshméria e njé lojtari, duke ngritur pesha né palestér,
duke vrapuar né rrugét e qytetit té tij, apo duke dégjuar
muziké para ndeshjes. Gjithmoné natyrshém, né
ambientin e tyre dhe me njé ndjenjé autenticiteti.
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SHTIMI |
ELEMENTEVE
GRAFIKE MBI
FOTOGRAFI

Kur vendoset logoja ose tipografia mbi njé fotografi,
zgjidh imazhe gé ka hapésiré té& mjaftueshme té pastér
dhe pa shumé elemente vizuale shpérgendruese. Kjo
ndihmon gé komunikimi té jeté i qarté dhe i lexueshém.
Nése fotografia éshté e ngarkuar vizualisht, por éshté e
domosdoshme pér mesazhin, atéheré elementét grafiké
duhet té vendosen né njé zoné té vegantég, jashté fotos, jo
mbi té.

Pér mé shumé udhézime, referoju seksionit pér
fotografité statike né manual.
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PERPUNIMI

Né parim, mos e tepro me pérpunimin e fotografive.
Fotografia né Basketbolli 3.0 duhet t€ jeté e pérgendruar
te njerézit dhe te realiteti i lojés, efektet gé e béjné
imazhin té duket “jo natyral” nuk jané té déshirueshme.

« Mund té shtosh pak saturim ose “vibrance” pér té
dhéné mé shumé energji, por jo aq shumé sa té béhet
artificiale.

« Konvertimi né bardh e zi mund té krijojé ndjesi
dramatike.

« Errésimii té gjithé fotos ose i njé pjese té saj mund té
ndihmojé pér té vendosur elementé si logoja apo
tipografia pa e humbur fokusin vizual.

Pér mé shumé udhézime, shiko kapitullin pér Fotografité
Statike né kété manual.
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Videot e Federatés se Basketbollit t€ Kosovés duhet té Videot pér media sociale duhen gjithmoné té jené format
pasqyrojné profesionalizém, emocion dhe energji, duke Reel.
Vl D E O treguar basketbollin si sport modern dhe inspirues. Ato
duhet té jené dinamike, me ritém té gjallg, dhe té
transmetojné ndjenjén e gares, bashkimit dhe pasionit
pér lojén.




STILI'l VIDEOVE

Pamje vizuale: Té pérdoren kénde té ndryshme xhirimi
(nga lart, nga afér dhe nga terreni), gqé japin intensitet dhe
e béjné spektatorin té ndihet pjesé e lojés.

Ritmi dhe montazhi: Montazhi té jeté i shpejté dhe i
sinkronizuar me muziké motivuese ose me tingujt
autentiké té sallés (hapja e topit, brohoritjet e tifozéve,
fishkéllima e gjyqtarit).

Mesazhi: Cdo video duhet té pércojé vlera si: pérkushtim,
pérparim, bashkim dhe krenari kombétare.

Balanca: Duhet té keté kombinim té momenteve sportive
(aksione, shénime, mbrojtje) me elementé njerézoré
(lojtarét jashté fushe, tifozét, fémijét gé ndjekin
basketbollin).

Identiteti vizual: Gjithmoné té shfaget logoja e Basketbolli
3.0 sikur né shembuijt né fagen e radhés.
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VENDOSJA
ELOGOS

Pozicionimi i logos té jeté né kété formé&, duke e béré kété
ndarje té proporcionit.

Logo 3.0 duhet té zé hapésirén e pjesés sé poshtme té
anés sé djathté, specifikisht 6 format e para té hijezuara
me té kuge.
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llustrimet jané thelbésore pér Basketbolli 3.0 sepse Pérmes ilustrimeve, Basketbolli 3.0 nuk paraget vetém

krijojné njé identitet vizual unik, modern dhe lehtésisht té lojéra, por edhe histori, emocione dhe vizion, duke e béré
| L U ST RI M dallueshém. Ato lidhin sportin me kulturén vendore, japin  brendin t& paharrueshém brenda dhe jashté Kosovés.

fleksibilitet pér ¢cdo medium, nga rrjetet sociale deri te

fanellat dhe materialet promocionale, dhe flasin

fugishém me gjeneratat e reja gé rriten me vizualitet

digjital.




ILUSTRIMET

llustrimet pérdoren pér té shprehur njé
ide apo mesazh né ményré kreative dhe
térhegése. Ato ndihmojné né rréfimin e
historisé sé basketbollit, sidomos pér
temat gé nuk mund té shpjegohen
lehtésisht me fjalé apo fotografi.

Ndryshe nga fotografia, ilustrimet nuk
lidhen me njé kohé, vend apo person té
caktuar, prandaj jané njé ményré unike
pér té krijuar identitet vizual gé flet né
ményré universale pér emocionin e
lojés.

Arti dhe kreativiteti kané gené
gjithmoné pjesé e historisé sé sportit.
Sot, ilustrimi éshté njé ményré e re pér
té komunikuar, pér té ndértuar lidhje
dhe pér té shtuar karakterin vizual té
basketbollit modern.




KONCEPTI

llustrimet né Basketbollin 3.0 nuk jané vetém dekor. Ato Parimet kyce pér konceptin ilustrativ:

tregojné histori, shprehin ndjenja dhe forcojné identitetin « Komunikimi i garté: Paraqitja e idesé né ményreé té
e ri té basketbollit kosovar, té lidhur me trashégiminé, kuptueshme dhe emocionale gé prek publikun
energjiné dhe pérfshirjen. menjéhereé.

« Simbolet lokale & moderne: Ndérthurja e elementeve
tradicionale (si motive ilire, simbole kombétare) me
dizajn bashkékohor.

» Balanc dhe pérfagésim: Pérfshirja e té dyja gjinive,
diversiteti etnik dhe té gjitha gjeneratat gé
kontribuojné né sport.
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STILI DHE NGJYRAT

llustrimet né kuadér té Basketbollit 3.0 duhet té jené
goditése dhe me ndikim vizual. Stili mund té variojé, nga
ai gjeometrik né até té vizatuarit me doré, nga mé té
thjeshtat deri te ato mé té detajuarat.

Pavarésisht kompleksitetit estetik, ilustrimet duhet té jené
gjithmoné té garta dhe té lexueshme, duke shmangur
ngarkesat e panevojshme me forma, vijézime apo ngjyra.

Ngjyra luan njé rol té réndésishém né ndértimin e
identitetit vizual té Basketbollit 3.0. Pérdorimi i ngjyrave
zyrtare té brand-it né ilustrime individuale apo né seri
ndihmon né krijimin e koherencés dhe forcimit té
identitetit vizual.

Ngjyrat shtesé mund té pérdoren pér theksime, ndrigime
dhe hije, por jo né sipérfage té médha. Gjithmoné
sigurohu gé ngjyrat kryesore té jené mé té dukshmet dhe
té kené rol dominant.

Shmang pérdorimin e gradientéve apo efekteve té
tepruara vizuale. Ngjyrat e pastra dhe té fugishme jané
zakonisht mé efektive dhe pércojné mé miré mesazhin.

llustrimet e zhvilluara pér Basketbollin 3.0 nuk duhet té
imitojné drejtpérdrejt stile ekzistuese, por té frymézohen
nga parimet kryesore: ngjyra té garta, forma té thjeshta
dhe ide té guximshme. Kéto parime shérbejné si bazé pér
té ndértuar njé identitet ilustrativ té vecanté dhe autentik
pér kété fazé té re té basketbollit.
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LLOJET
EILUSTRIMEVE

llustrimet né kuadér té Basketbollit 3.0 mund té pérdoren
né forma dhe madhési té ndryshme, nga ilustrime té
médha deri te ilustrime té vogla pér detaje specifike. Kur
zhvillon njé ilustrim, éshté e réndésishme té marrésh
parasysh kontekstin e pérdorimit dhe té pérshtasésh
kompleksitetin sipas nevojés.

o llustrimet e médha jané format mé té médha dhe
pérdoren né vende té dukshme, ku detajet dhe ngjyrat
mund té vlerésohen plotésisht. Pér shembull, ato
mund té jené ilustrime né kopertinat e librave, postera
apo ekrane té médha.

« llustrimet e vogla jané mé té vogla dhe me mé pak
detaje. Ato shpesh jané té prera ngushté dhe pa sfond
ngjyrash. Kéto pérdoren né ményré mbéshtetése
brenda dizajneve komplekse, afér teksteve
shpjeguese, apo né infografika pér t'i béré té dhénat
mé térheqgése dhe mé té kuptueshme.

« Ikonat mbéshtetése jané edhe mé té vogla dhe mé té
thjeshta. Ato funksionojné si pika shtytése vizuale,
duke ndihmuar gé tekstet ose pérmbajtjet kyce té
jené mé té dallueshme dhe mé lehtésisht té
lexueshme, si njé lloj “bullet point” grafik.

Né kété ményré, ilustrimet e ndryshme né Basketbollin
3.0 ndihmojné né komunikimin efikas té mesazheve té
ndryshme, duke u pérshtatur me nevojat specifike té ¢do
aplikimi.
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SUKSES. TIFOZET |
MBESHTESIN NE
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e basketbollisteve femra
jané zhvilluar mé shumé
né 3 vitet e fundit

Item 3

Item 2
25%
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piktogram

Federata
e Basketbollit
té Kosovés

piktogram

piktogram

piktogram

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

Federata
e Basketbollit
té Kosovés

ELEMENTET ME TE
CILAT
KARAKTERIZOHET
BASKETBOLLI NE
KOSOVE

piktogram
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PERDORIMI
| ILUSTRIMEVE
TE KOMBINUARA

Té tri llojet e ilustrimeve, ilustrimet e médha, ato té vogla
dhe ikonat mbéshtetése, mund té pérdoren sé bashku pér
té krijuar dizajne komplekse dhe térhegése. Megjithaté,
éshté e réndésishme té pérdoret lloji i duhur i ilustrimit né
kontekstin pérkatés pér té siguruar qartési dhe
efektivitet.

Mé poshté jané shembuijt:

o A —Njé ilustrim pérdoret né fillim té tekstit pér té
térhequr vémendjen dhe pér té komunikuar idené
kryesore té pérmbajtjes gé vijon.

« B - Njé seri ikonash pérdoret si pika vizuale pér té
theksuar pikat mé té réndésishme dhe pér té
ndihmuar lexuesin té fokusohet né elementet kryesore
té tekstit.

« C - Njé ilustrim shumé i vogél éshté shtuar né njé
grafik rrethor pér té krijuar njé infografiké. Ky ilustrim
lidh grafikén me ilustrimin né fillim té fages dhe
vazhdon temén vizuale né té gjithé elementet e fages.
Ai éshté meé i thjeshté né dizajn pér té mos
mbingarkuar informacionin e paragqitur né grafik.

llustrimet e médha kané nevojé pér hapésiré té bollshme
pér té funksionuar miré. Mos vendosni imazhe komplekse
né hapésira té vogla, sepse duken té ngjeshura dhe
jashté vendit.

llustrimet e vogla dhe ikonat duhet té pérdoren vetém kur
jané té pérshtatshme pér kontekstin. Njé ikoné e thjeshté
nuk e zévendéson fuqiné vizuale té njé ilustrimi té
zhvilluar.

Ky balancim ndihmon né komunikimin efektiv té
mesazheve né frymén e Basketbollit 3.0. Pérdorimi i
drejté i ilustrimeve krijon njé strukturé vizuale té garté
dhe harmonike, duke e béré pérmbajtjen mé té
kuptueshme dhe térheqése pér lexuesin.

R

Federata
e Basketbollit
° té Kosovés

BASKETBOLLISTET
FEMRA ARRIJNE
SUKSES. TIFOZET |
MBESHTESIN NE
RRUGETIMIN E
TYRE NE EVROPE
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piktogram

piktogram
piktogram

piktogram

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate
velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate
velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum.

e basketbollisteve femra
jané zhvilluar mé shumé
né 3 vitet e fundit

Item 2
25%
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Piktogramet jané ikona grafike qé pérdoren pér té Sistemi universal i piktograméve i prezantuar kétu,

komunikuar informata pa fjalé dhe pér té pérguar shpirtin ndértohet mbi trashégimi, me forma té pastra gjeometrike
e secilit sport, pérmes vetém disa vijave dhe formave té dhe njé ritém vizual té sakté. Eshté njé gasje e pérjetshme
thjeshta. dhe e gatshme pér te ardhmen.

Té krijuara pér té folur me njé publik ndérkombétar,
piktogramet nuk jané vetém funksionale, ato zbukurojné
hapésirat e lojés dhe ndértojné njé identitet té kapshém
pér ¢do lojé né fushé.
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NDERTIMI, )
HAPESIRA E LIRE
& MADHESIA MINIMALE

Piktogramet duhet té jené té ndértuara me vija té
pastérta, té plota, kénde harkore.

Ndarje potenciale né formé vetém nése duhet té
shtohet efekt 1évizjes.

Cdohere duhet té keté integritet dhe té mos cénohet
pérdorimi i tyre.
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KATEGORITE
E PIKTOGRAMEVE

+

Kategorité e piktogrameve ndahen né ato
gjaté mbarévajtjes sé lojéve, té tifozéve, té
ushtrimeve, té referéve si dhe planeve té

lojés. .
tri medalet e para

E njejta gasje do té pérdoret nése duhet té
krijohen piktograme tjera pér prezentim té

elementeve tjera né njé gjuhé universale. ?
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Infografikat jané paragqitje grafike té té dhénave dhe Pér té gené efektive, infografikat né stilin e Basketbollit

informacionit. Ato shérbejné pér té thjeshtuar 3.0 duhet te jeneé:

pérmbajtjen komplekse apo té dendur, duke e béré mé e Té organizuara garte, me strukturé té ndértuar mbi
té lehté identifikimin e modeleve, krahasimin e té rrjet (grid)

dhénave dhe ndértimin e njé narrative vizuale. e Té kuptueshme menjeherg, pa pasur nevojé pér

interpretim shtesé
e Té balancuara vizualisht, me pérdorim té& matur te
ngjyrave, simboleve dhe tekstit

N
GRAHFIRKA




NDERTIMI, )
HAPESIRA E LIRE

& MADHESIA MINIMALE

Ekzistojné shumé ményra pér té shprehur té dhéna pa
pasur nevojé pér grafiké té komplikuara.

» Grafikonét rrethoré (chart & donut) tregojné se si
elementet e vecanta kontribuojné né njé total té
pérbashkét.

« Grafikét krahasues pérdoren pér té krahasuar té
dhéna midis kategorive té ndryshme dhe té
dallueshme.

Té gjitha kéto grafikoné e pérdorin njé ngjyré me tone té
ndryshme té saj duke ofruar dallimin né t& dhéna
numerike. Kéto forma vizuale ndihmojné né komunikimin
e garté dhe efikas té informacionit, duke e béré mé té
lehté pér audiencén té kuptojé tendencat, raportet dhe
ndryshimet. Né frymén e Basketbollit 3.0, té& dhénat
duhet té jené té lexueshme, vizualisht harmonike dhe té
fokusuara né mesazh.

QéEllimi i tyre éshté té tregojné njé histori pérmes té
dhénave, me stil té& pastér, modern dhe né funksion té
transparencés vizuale
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Iltem 3
Item 3

Iltem 2
25%

Item 2
25%

Iltem 1
62.5%
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NDERTIMI, )
HAPESIRA E LIRE

& MADHESIA MINIMALE

Ekzistojné shumé ményra pér té shprehur té dhéna pa
pasur nevojé pér grafiké té komplikuara.

» Grafikonét rrethoré (chart & donut) tregojné se si
elementet e veganta kontribuojné né njé total té
pérbashkét.

« Grafikét krahasues pérdoren pér té krahasuar té
dhéna midis kategorive té ndryshme dhe té
dallueshme.

Té gjitha kéto grafikoné e pérdorin njé ngjyré me tone té
ndryshme té saj duke ofruar dallimin né t& dhéna
numerike. Kéto forma vizuale ndihmojné né komunikimin
e garté dhe efikas té informacionit, duke e béré mé té
lehté pér audiencén té kuptojé tendencat, raportet dhe
ndryshimet. Né frymén e Basketbollit 3.0, té& dhénat
duhet té jené té lexueshme, vizualisht harmonike dhe té
fokusuara né mesazh.

QéEllimi i tyre éshté té tregojné njé histori pérmes té
dhénave, me stil té& pastér, modern dhe né funksion té
transparencés vizuale
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Item 4

Iltem 5

Iltem 1

Iltem 2

Iltem 3
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Iltem 5
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Infografikat jané paraqitje grafike té té dhénave dhe Pér té gené efektive, infografikat né stilin e Basketbollit

informacionit. Ato shérbejné pér té thjeshtuar 3.0 duhet te€ jené:

pérmbajtjen komplekse apo té dendur, duke e béré mé e Té organizuara garté, me strukturé té ndértuar mbi
té lehté identifikimin e modeleve, krahasimin e té rrjet (grid)

dhénave dhe ndértimin e njé narrative vizuale. e Té kuptueshme menjeherg, pa pasur nevojé pér

interpretim shtesé
e Té balancuara vizualisht, me pérdorim té matur té
ngjyrave, simboleve dhe tekstit
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TITULLI

Lorem ipsum dolor sit amer, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh cuismod tincidunt
ut laorect dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullameorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum
iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestic consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi,

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincid-
unt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismed tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel cum
iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiar nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit pracsent luptatum zzril delenit
ELVIRA DUSHKU augue duis dolore te feugait nulla facilisi.
general secretary
: : Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincid-
unt uc laoreer dolore magna aliquam erat volurpar. Ut wisi enim ad minim veniam, quis noscrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequar.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum
. Badoran’ iaf:?mlamrf::? 36, Aie I iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequar, vel
KOSARKASK SAVEZ KOSOWA
Me respekt
FERACS Arben Ferahu,
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Federata
e Basketbollit
o té Kosovés

TAKIMI | 17.07.
BORDIT 2025
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APLIKIMI
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APLIKIMI

Kjo formé pérdoret mé shumé pér thirrje, e shpallje té
ndryshme gé vijné né kuadér té FBK.

Ngjyrat e sipérfages mund té ndérrohet varésisht
projektit.

Ngjyra e njejté qé pérdoret né sipérfage duhet té
pércillet né faget e tjera.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

Federata
e Basketbollit
té Kosovés

“IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.’

FUQIZOJME TE ARDHMEN,
LARTESOJME KOSOVEN!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat.

shembull ose

Federata
e Basketbollit
o té Kosovés

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

“IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII,
‘.lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



Gjuha e Basketbolli 3.0 éshté e thjeshté, energjike dhe
motivuese. Ajo flet me ritmin e lojés: e shpejté, direkte
dhe me intensitet. Nuk pérdor fjali té gjata apo zhargon
té tepért, por mesazhe té qarta dhe té fugishme, gé
ndezin pasionin dhe e lidhin sportin me jetén e
pérditshme.

Toni éshté i guximshém dhe pérfshirés, ¢do lojtar, ¢do
ekip dhe ¢do tifoz e ndien veten pjesé te njé loje meé tée
madhe. Pérdoren folje aktive dhe thirrje té shkurtra, si:
Luaj. Beso. Fito. Bashkohu.

Mesazhi nuk éshté vetém pér rezultatet, por pér
energjing, unitetin dhe momentin e lojes. Basketbolli 3.0 e
sheh sportin jo vetém si garé, por si njé stil jete dhe
filozofi veprimi.

Gjuha e Basketbolli 3.0 éshté njé pérzierje e adrenalinés
sé fushés, motivimit té palékundur dhe pérfshirjes sé
secilit, duke e béré basketbollin mé shumé se nje lojé: njé
pEervojé qé bashkon.

KOMUNIKIMI




TONI | ZERIT

Frymézues & kombétar: krenari, emocion, bashkim
rreth flamurit dhe fanellés.
Energjik & modern: ritém i shpejté, fjali té shkurtra.

Pérfshirés & respektues: njésoj pér Femrat/Meshkuijt.

| garté & i matshém: theksojmé data, kundérshtaré,
rezultate, statistika té thjeshta.

Shtyllat e mesazhit (Message pillars)

Kombétarja = Zemra: “Njé fanellé, njé komb, njé z&.”
Yje & Talente: portrete té lojtaréve/lojtareve,
rrugétimi personal.

Game Day & Live Energy: njoftime, play-by-play i
thjeshté, “momentum posts”.

Edukimi i publikut: rregulla té thjeshta, “si ta lexosh
statistiken”.

#ForcaDardané #FBK

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘

4

Luaj.Beso.
Fito.
Bashkohu.

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

..lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



TONI | ZERIT

| guximshém & motivues

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Njétop. = kundérshtar
Njé fushé. météfortése
jélojé = tiveté.

Nje loje
pa limite. Mposhte
friken.

* > * >
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




TONI | ZERIT

Energjik & rinor

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Kurdrita @ Cdolojtar,
ndizet,loja  cdo tifoz ,¢do |

~ fillon.Kush  ekip-te |
éshté iati? %  gjithée jemi

* > * >
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



FJALOR
| REKOMANDUAR

« Folje aktive: luaj, fito, beso, sfido, bashkohu, 1évize,
shkélge.
« Fjalé kyge: energji, adrenaling, ekip, fushé, moment,
fitore, bashkim.
« Shprehje té shkurtra & thirrése:
“Asnjé pengesé nuk na ndal.”
“Gjithcka pér ekipin.”
“Basketbolli éshté jeta.”
“Gdo moment ka réndési.”

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘

4

Luaj.Beso.
Fito.
Bashkohu.

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

..lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



TONI | ZERIT

moment.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Levize lojen.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Beso te ekipi,
fito per vete.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Adrenalina nis kur
__prekparketin.

Energjia e ekipit
éshté armajoné.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Shembuj me fjalé kyce

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Kosova per
fitore!

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll




llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Asnje pengeseé
nuk na ndal.

TONI | ZERIT




FJALOR QE
DUHET SHMANGUR

« Fjalor gé duhet shmangur

« Shprehje shumé té gjata ose burokratike.

« Termat tekniké gé nuk kuptohen nga té gjithé (p.sh.
zhargon taktik).

« Ton i ftohté ose formal (shmang “njoftimet
institucionale” né gjuhén e pérditshme).

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘

4

Luaj.Beso.
Fito.
Bashkohu.

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

..lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

TONIT ZERIT  Né kuadér té zhvillimit t&
ndeshjes sé radhés...

Shumé formal

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Sistemi yné i mbrojtjes 2-3
do te neutralizojée
perimetrin.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Basketbolli éshté njé sporti cili

~ pérfagéson pasionin, mundin
dhe dedikimin e secilitindividi

ssisee 1 Cili kKontribuon né fushé...

* v
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

TONI | ZERIT  Nékuadér té Ndeshja e

. zhvillimit te radhés po vjen.
. ndeshjes se

radhés... Q Kush eshte gati?

Shumé formal

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Sistemiyngi Mbroijtja joné
. mbrojtjes 2-3 do L

. té neutralizojé eshte muri |
. perimetrin. Q fitores. @ |

Shume teknik :

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

. Basketbolli éshté njé

. sporti cili pérfagéson Basketboll

i pasionin, mundin dhe . .. Ce ..
. dedikimin e secilit eshte pasioni ge
: individ i cili kontribuon luhet me zemeér

S | ot né fusheé... ® @

* Q)
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



STRUKTURA
E MESAZHIT

« Fillimi i forté — njé thirrje ose pyetje gé ndez
emocionin.

« Mesazhi kryesor - fjalé té shkurtra me ritém.

« Mbyllja motivuese — gjithmoné me njé ide gé
frymézon veprim (Bashkohu. Fito. Shkélge.).

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘

4

Luaj.Beso.
Fito.
Bashkohu.

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

..lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



TONI | ZERIT

Fillimi i forté

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Adrenalina ndizet kur topi
godet dyshemene.Cdo
pikeé ka rendeési.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Bashkohu me Basketbolli 3.0 - |
kjo lojé éshté edhe e jotja. 5t
: #LuajMeNe"

* v
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



FORMATET
(ME TONE & CTA)

* Teaser (emocion + mister): 5-12 fjalg, 1-2 emoji.
CTA: “Rri gati.”

o Game Card (informativ + dinamik): kundérshtari, data,
orari, arena. CTA: “Na duhet mbéshtetja yte!”

« Hero Story (narrativ): 2-4 paragrafé té shkurtér;
foto/mini-video. CTA: “Lini njé @ pér...”

« Data Bite (statistika): 1-2 fjali + grafik/ikoné. CTA:
“#Basketbolli3_0"

« Behind the Scenes (aférsi njerézore): ton i ngrohtg,
humor i lehté.

« Community Shoutout (UGC): tag tifozé/klube, CTA: “Na
dérgoni fotot tuaja!”

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘

4

Luaj.Beso.
Fito.
Bashkohu.

..llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

..lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘



Shembuj captions - gati pér pérdorim

1) Teaser i kampanjés “Basketbolli 3.0”

“Fryma qé na bashkon. Rritja qé na pret. Basketbolli
3.0 po nis. Vi

#Basketbolli3_0 #Kosova”

2) Game Day - Pérfagésuesja (IG/FB)

Kosova vs [Kundérshtari]

[Data] | ©) [Ora] | ? [Arena/Qyteti]

Zéri yt bén diferencén. E mbushim arenén bashkeé!
#Kosova #Basketbolli3_0"

3) Countdown - 24 oré para ndeshjes

“24 ORE deri te tip-off!

Bashkohu me ne dhe sjellim energjiné e Dardanéve
né parket. 3¢

#ForcaDardane #Kosova #Basketbolli3_0"

4) Live Momentum Post (X/Twitter stil)

“SWISH! @ Kosova kalon pérpara 62-60 né min 34.
Presioni rritet, zéri juaj na shtyn! @ #Kosova
#Basketbolli3_0"

5) Final Score - fitore

“FITORE! &3

Kosova [XX] - [YY] [Kundérshtari]

Zemer, disipling, skuadeér. Faleminderit Dardané pér
atmosferén! @

#Kombeétarja #Basketbolli3_0”"

6) Final Score - humbje me dinjitet

“Luftuam deri né fund.

Kosova [XX] - [YY] [Kundérshtari]

Mésojmeé, rikthehemi edhe me té forté. Faleminderit
pér pérkrahjen! . ,

#Kosova #Basketbolli3_0"

7) Portret lojtari/lojtare — Hero Story (IG carousel)
“[Emri] - Zemra blu né parket.

Nga [Qyteti] te fanella e Kombétares - rrugéetimii
mundit dhe besimit.

Sot, cdo hap huméron pér Kosovén. @

Lini njé @ pér [Emri]-n!

#Kombétarja #Basketbolli3_0"




Njé nga hapat mé domethénés té transformimit digjital Kjo iniciativé jo vetém gé modernizon pérvojén e shikuesit,

né kuader té vizionit Basketbolli 3.0 éshté vendosja e por gjithashtu e forcon lidhjen e basketbollit me

sistemit te€ blerjes sé€ biletave online. Ky proces po komunitetin, duke e béré sportin mé té gasshéeém dhe me
aplikohet pér heré té paré né historiné e basketbollit né afér ¢do adhuruesi.

Kosové dhe pérfagéson njé arritje té rendesishme drejt Ky inovacion eéshté shembull i garté se si Basketbolli 3.0
digjitalizimit dhe automatizimit té shérbimeve. ndérthur teknologjiné me pérvojén sportive, duke krijuar
Pérmes késaj platforme, tifozét kané mundési té njé model té ri té funksionimit gé éshté njekohésisht
sigurojné biletén e tyre me vetém disa klikime, duke praktik, transparent dhe vizionar.

shmangur procedurat e ndérlikuara dhe pritjet e gjata.

B ETA




RAPORTI
| SHITJEVE

Pér cdo event né platformén KickTick, Klubet
Vendase dhe FBK do té kené gasje né sistem pér té
shikuar informatat né kohé reale si mé poshté:
Numri i Biletave té Shitura

Té Hyrat Totale né Shitja e Biletave

Emri, Mbiemri, Email Adresa e Blerésve

Té gjitha klubet do té kené llogariné e tyre né sistem, ku do
t'i shfagen informatat vetém Klubit Vendas dhe FBK-sé.
Né anén e majté éshté navigimi mes fageve, ku gjithsej jané
3 faqe:
1.Dashboard: Informatat gjenerale rreth eventeve.
2.Events: Eventet e regjistruara né platforma pér até
llogari.
3.0rders: Shitjet prej eventeve.

Né Dashboard gjinden informatat:
- Numri Total i Biletave té Shitura
- Eventet Aktive

- Té Hyrat e Kétij Muaji

Poshté gjithashtu mund té gjeni njé graf té biletave té shitura
dhe té té hyrave sipas ditéve.

Né fagén e dyté jané Eventet aktive té regjistruara pér até
llogari. Pérmes butonit “Manage Event”, mund té hapen
detajet e shitjeve pér até event specifik.

Tek fagja e treté mund té gjeni té gjitha porosité, porosité e
pérfunduara (gé ju ka pérfunduar pagesa), porosité qé jané
duke u procesuar, dhe té hyrat.

Kjo fage éshté e pajisur me filtera té ndryshém si datat,
eventet, llojet e biletave, dhe statuset e shitjeve.

Gjithashtu té gjitha kéto informata mund té eksportohen né
PDF.

3. Orders

1. Dashboard

EALE

2. Events




PLATFORMA
KICKTICK

Kjo éshté fagja bazé e KickTick dhe né kété pjesé do té
listohen té gjitha eventet né platformén KickTick sipas
datés mé sé afért.

Platforma ka funksionin (filterin) e zgjedhjes sé datave té
preferuara pér té shikuar eventet gé jané vetém né ato data.




LGJEDHJA
ULESEVE
SECILA

Secila sallé do té jeté e personalizuar sipas strukturés
reale té sallé. Uléset do té kené 3 ngjyra:

- E Kuge: Ulése e bleré

- E Gjelbért: Ulése e liré

- Ngjyré Gri: Ulése e Rezervuar

Duke Klikuar njé ulése té liré, hapen informatat e uléses
sé klikuar, blerési klikon “Add to Cart”, pér ta shtuar
biletén né shporté.

Pastaj ulésja shtohet né shporté, informatat e shportés jané
né anén e majté por mund té shfagen duke klikuar edhe né
butonin “View Cart".

Blerési shikon shportén dhe mund té vazhdoj me blerjen.

E réndésishme: Blerési ka 15 minuta kohé pér ta kryer blerjen
e biletés nga momenti i rezervimit té& uléses né ményré qé
nése nuk béhet blerja, njé person tjetér té keté mundési ta
blejé até.

m BHTIGK Gporte  Culture  Growh

Emri i Ekipit vs Emri i
Ekipit

Fulusted:

Tribim A -1 Ticket

KICKTICK

A8 Events

PITCH

RESOURCES

SOCIAL




PAGESA

Kété blerési vendos informatat e blerjes.

Pastaj né hapin e rradhés, vendosen informatat e
biletés qé pérfshijné emrin, mbiemrin dhe email-in ku
do té pranohet bileta.

Dhe né fund éshté butoni pér té vazhduar me pagesén.
Ai buton i dérgon blerésit né fagén e bankés pérkatése
pér té pérfunduar pagesén.

Pas pérfundimit té pagesés, nése éshté e suksesshme,
blerési kthehet automatikisht né KickTick dhe sheh njé
mesazh suksesi. Nése nuk éshté e suksesshme, blerési
do té sugjerohet té provoj pérséri ose do t'i
komunikohet arsyeja e problemit.

KIBKTI[___:_K

» Information * Pay
Information

Welcome back. Gjin Zhuri (gjinzhuridi@gmail.com).

Billing address
Subtotal

First name *

Gjin Zhuri Total

Street address

Adresa

Opcionale

Counlry / Region *

Kosovo

Tovwm [ City
Qyteti

Phane (opliona
Cpcionale

| would like to receive exclusive emails with discounts and product information

Return to cart Continue to payment

KCKTIC

gjinzhurid@gmail.com

Fay by card easily and quickly

Tribuna A

1. Attendee Info (CC1)

First Name *

Your personal data will be used to process your order, support your experience
throughout this website, and for other purposes described in our privacy policy.

Subtotal

Total




SKANIMI
| BILETAVE

Skanimi i biletave do té béhet nga ekipi i Klubit Vendas.
Ményra se si do té strukturohet kjo éshté gé pér cdo
event, KickTick do t'i mbledhé shifrat e biletave té cilat
do té lexohen/validohen nga aplikacioni i KickTick.

Né ményré gé kjo té jeté sa mé efikase, mbyllja e shitjes
sé biletave do té béhet té paktén 1 oré para ndeshjes.
Pas mbylljes sé shitjes, i dérgohet lista e shifrave té
biletave té blera. Ato shifra vendosen né ményré
automatike né aplikacionin e KickTick dhe mund té
validohen biletat.

KickTick do té siguroj té gjitha shifrat e biletave té cilat
do té dérgohen tek Kordinatori i Shitjes sé Biletave té
FBK-sé, por éshté obligim i personit té autorizuar té
Klubit Vendas pér t'i vendosur ato shifra né aplikacionin
pérkatés.

KickTick pérmes Kordinatorit pér Shitje té Biletave do té
trajnoj Klubet pér kété proceduré.




Merch-i i Basketbolli 3.0 &shté njé element i réendésishém
i identitetit té markés. Kjo nuk shérben vetém si produkt
promovues, por edhe si mjet i fugishém pér té ndértuar
lidhje emocionale me komunitetin.

Pérmes maicave, bluzave, kapeleve dhe aksesoréve té
dizajnuar sipas udhézimeve vizuale, merch-i béhet nje
vazhdimési e mesazhit té€ markés: energji, inovacion dhe
pérkatési.

Cdo artikull duhet té reflektojé estetikén e thjeshte,
moderne dhe té garté té Basketbolli 3.0, duke ruajtur
koherencén me ngjyrat, tipografiné dhe elementet grafike
té brand-it.

Qéllimi kryesor i merch-it éshté té ofrojé njé pérvojé qé
tejkalon produktin fizik, té krijojé njé ndjenjé pérfshirjeje
dhe krenarie pér ata qé e mbajné.



VAZHDIMESI E
IDENTITETIT

Merch-i i Basketbolli 3.0 éshté vazhdimési e identitetit
té markés. Ai shérben pér té ndértuar lidhje me
komunitetin, pér té pérhapur energjiné dhe vizionin e
basketbollit modern. Cdo produkt duhet té reflektojé
thjeshtési, koherencé vizuale dhe pérkatési ndaj 3.0.




@ Federata
b b 0 l l I e Basketbollit
te Kosoves
O

brand guidelines
AOVAS

Konceptuar dhe krijuar nga Shigi Studio.
Pér ¢do paqgartesi ose kerkese gée nuk eshté ne kete dokument, shkruani né hello@shigistudio.com



